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31 P kullanian islem ve semboleri isteler 1 [2]2 ]
i 3.2, Veri turlerini amacina uyzun sekilde programa tanimlar 1 [2]2]1]1
3. Unite: Temet |:3: Farkl ver tirlerini program igersinde ulfane 1 1 [2]1 ]2
emel
z Kaveamlar 3.4. Karar vapiann kullanarak program: gelistiir, 1 [2]1 2] 2 2
2.2 3.5 Dongs yapilarin: kullanarak program gelistire_ 2 [2 [1[3 |1 1] 2 2
ang 3.6. Dongs ve karar yapilar ilo program tasaslas 2 [4[1]1 |1 2 2
ZES 4.1 Tasarlanan algoritma ve akus divagraien: tost odeg) 2 [2[1[1 2 2 |2
g3 4. Tmite: Algoritma |73 —n . —
g = : 2. Tasarlad:g: algoritma ve kg divagraimu hatalann listelef 12 3
g ve Alas divagrammu - .
Test Ftme | 13- Hatah algoritma ve ak Prograin istenlen oy, verme e engdl Olacall fark eder 2 | 2
4.4 Tasarlad:g: alzoritma ve alos divagrainun hatalaris puzslie 2 [2 [2 |2 |2
5. Unite: Teri Diizey Arama ve siralama algoritmalanm: aloy ‘gostenic 2 [2]2]2]2
Algoritma
o et algoritma uygulamalan: ve kullanm yerlerini agiklar 2 |2 |2
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31 Yazbm ve sistem tasanmina uygua akis divagram tasarlar. 1
2.2. Kodlarm anlamum agidar, 1 1
2.3 Kodlar: amacina uygun duzenler 111 |1
2.4 Temel clekizonik kavramlar: ve bilegenleri agklar. 11 [2 |11
P 2 ite: Robogik, | Eckronk cidenler beier 1 (1 [1[1 1
Z : ;‘i'l:;m‘:?:“ 2.6. Problemleri robotik kodlama e gozebilmek igin mantk geliytir. 1| 2 7 | 2 1| 2 | 2
g ’ 2.7. Sensorier kullanarak yeni sistemler og8fir. 1 (2 1 |12 1 2
g 2.8 Moduler kullanarak yeni sistemler galigiric 11 1|2 1
£ 2.0 Motor ilerini kullanarak 6zgin sistcniler gelytisic 12 11 1 2
g 2.10. Hareketi nesnelerin kullandd: Farkl sisteniler geliyirir 1|2 11 1
g 2.11. Elektronik tasanmun kodlari: hazirlag 2 1 2 [3 |1 ]2 |2
3.1 Ortam algtlayict sensorler ilo uygulamalar gelighric 1 2 [1 ]2
o Gnite: proje |2 Farl motor e ve siricler e projler geltrc 2 [2[1[1
. c:‘l‘i‘s:n:p"“ 3.3. Hareketli pargalar e robotik niteler olusturur. 2 |3 |1 |1 |2
’ 3.4 lletisim ckipmanlarinn kullanid:g: sistemler olugturur_ 2 [z |11

Not: Yaziliniz 3.senaryoya gore hazirlanmistir.




